
Regras do bilhar inglês
Sete vermelhas, sete amarelas, uma preta e a regra das duas tacadas.

Jogas com as vermelhas ou com as amarelas. Encaçapa as sete
bolas da tua cor e depois a preta: ganhas. Se encaçapares,
continuas; se falhares, passa a vez.

Depois da abertura a mesa está aberta: ninguém tem cor. A
primeira bola encaçapada de forma válida fixa a tua cor para toda a
partida. Preta encaçapada na abertura: monta-se o triângulo outra
vez. Branca encaçapada: falta.

A combinação não é falta: se a tua bola entra de forma válida e uma do
adversário cai na mesma tacada, a tacada vale.

Depois de uma falta, o adversário joga duas tacadas: se falhar a
primeira, joga outra vez; se encaçapar, continua normalmente. As
tacadas não se acumulam. Se a falta o deixar snookerado, sem
nenhuma bola dele alcançável em linha reta, a primeira tacada é
livre: pode tocar primeiro em qualquer bola, e tudo o que
encaçapar conta para ele.

As tuas sete bolas já foram? O teu alvo é a preta, e encaçapá-la de
forma válida ganha a partida. Perdes de imediato se encaçapares a
preta quando ainda te resta uma bola da tua cor, se encaçapares a
branca ao mesmo tempo que a preta ou se fizeres falta na tacada
que encaçapa a preta.

As duas tacadas também valem na preta: uma falta do adversário dá-
tas mesmo que só te reste a preta.

A preta no centro da terceira fila,
uma vermelha e uma amarela nos
dois cantos de trás, as cores a
alternar tanto quanto o triângulo
permite.

bolas por cor, todas a
encaçapar

preta, no fim, nunca
antes

tacadas depois de
uma falta do
adversário

Sem mesa livre? Lê o código e joga. É grátis.
Pool, o bilhar inglês na app Pausa

casoual.games/get

As regras completas e as suas nuances: casoual.games/pool/regras-do-bilhar-ingles.html

Encaçapar a branca
Não tocar em nenhuma bola
Tocar primeiro numa bola que
não é da tua cor
Encaçapar uma bola do
adversário

Fazer saltar uma bola da
mesa
Mover uma bola de outra
forma que não com a tacada
Jogar enquanto uma bola
ainda se move


