Regole del biliardo all’inglese

Sette rosse, sette gialle, una nera e la regola dei due tiri.

L’OBIETTIVO

Giochi le rosse o le gialle. Imbuca le sette bilie del tuo colore e poi la
nera: hai vinto. Se imbuchi, continui; se sbagli, il turno passa.

L’APERTURA E IL COLORE

Dopo I'apertura il tavolo & aperto: nessuno ha un colore. La prima
bilia imbucata regolarmente fissa il tuo colore per tutta la partita.
Nera imbucata all’apertura: si rifa il triangolo. Bianca imbucata: fallo.

CHE COSA CONTA COME FALLO
@ Imbucare la bianca @ Far uscire una bilia dal tavolo

® Non toccare nessuna bilia @ Spostare una bilia in un modo

® Toccare per prima una bilia diverso dal tiro

che non & del tuo colore @ Tirare mentre una bilia si

@ Imbucare una bilia avversaria muove ancora

La combinazione non ¢é fallo: se la tua bilia entra regolarmente e nello
stesso tiro cade una avversaria, il tiro vale.

QUANTO COSTA UN FALLO: DUE TIRI

Dopo un fallo I'avversario gioca due tiri: se sbaglia il primo, rigioca;
se imbuca, prosegue normalmente. | tiri non si accumulano. Se |l
fallo lo lascia snookerato, nessuna delle sue bilie raggiungibile in
linea retta, il suo primo tiro € libero: pud toccare per prima qualsiasi
bilia, e tutto cid che imbuca conta per lui.

LA NERA

Le tue sette bilie sono in buca? Il tuo obiettivo € la nera, e imbucarla
regolarmente vince la partita. Perdi subito se imbuchi la nera
quando ti resta ancora una bilia del tuo colore, se imbuchi la bianca
insieme alla nera o se fai fallo nel tiro che imbuca la nera.

| due tiri valgono anche sulla nera: un fallo dell’avversario te li da anche
se ti resta solo la nera.

gratis.

Pool, il biliardo all’inglese nell’app Pausa

casoual.games/get

Le regole complete e le loro sfumature: casoual.games/pool/regole-biliardo-inglese.html

IL TRIANGOLO
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La nera al centro della terza fila, una
rossa e una gialla nei due angoli in
fondo, i colori alternati per quanto il
triangolo lo consente.

DA RICORDARE

7 + 7 bilie per colore, tutte
da imbucare

1 nera, per finire, mai
prima

2 tiri dopo un fallo
dell’avversario

Nessun tavolo libero? Inquadra e gioca. E

FPausa



