
Règles du billard anglais
Sept rouges, sept jaunes, une noire, et les fameux deux coups.

Tu joues les rouges ou les jaunes. Empoche les sept billes de ta
couleur, puis la noire : tu gagnes. Tant que tu empoches, tu
continues ; si tu rates, la main passe.

Après la casse, la table est libre : personne n’a de couleur. Le
premier joueur qui empoche régulièrement une bille prend cette
couleur pour toute la partie. Noire empochée à la casse : on refait le
triangle. Blanche empochée : faute.

Le doublé n’est pas une faute : si ta bille rentre régulièrement et qu’une
bille adverse tombe dans le même coup, le coup est valable.

Après une faute, l’adversaire obtient deux coups, dont le premier
est libre. Pendant ce premier coup, il peut toucher une bille adverse
ou la noire en premier, et même empocher une bille adverse, sans
faute. S’il n’empoche rien, il garde la main pour le second. Les
coups ne s’accumulent pas : dès qu’il empoche régulièrement, il
joue normalement.

Tes sept billes sont empochées ? Ta cible est la noire, et l’empocher
régulièrement gagne la partie. Tu perds immédiatement si tu
empoches la noire alors qu’il te reste une bille de couleur, si tu
empoches la blanche en même temps que la noire, ou si tu fais une
faute sur le coup qui empoche la noire.

Les deux coups valent aussi sur la noire : une faute adverse te les
donne même s’il ne te reste que la noire.

La noire au centre de la troisième
rangée, une rouge et une jaune aux
deux coins arrière, les couleurs
alternées autant que le triangle le
permet.

billes par couleur, à
empocher toutes

noire, pour finir, jamais
avant

coups après une faute
adverse, le premier
libre

Pas de table libre ? Scanne et joue. C’est
gratuit.

Pool, le billard anglais dans l’app Pause

casoual.games/get

Les règles complètes et leurs nuances : casoual.games/pool/regles-billard-anglais.html

Empocher la blanche
Ne toucher aucune bille
Toucher d’abord une bille qui
n’est pas de ta couleur
Empocher une bille adverse

Faire sortir une bille de la
table
Déplacer une bille autrement
qu’avec le coup joué
Jouer alors qu’une bille
bouge encore


